Pravidla k soutézi DG RACE

Obecna pravidla

1.

Soutéz DG RACE je urcena pro studenty, pedagogy a ostatni zaméstnance Dvotrakova
gymnazia v Kralupech nad Vltavou. Ti jsou do ni zafazeni zcela automaticky, jsou
tedy povazovani za ucastniky.

Organizatofi soutéZze jsou zaroven povazovani za uUcCastniky. Neziskavaji Zadné
vyhody a pouze dohlizeji na hladky pribéh soutéze.

DG RACE je zaméten na 3 aktivity - chiize, beh, cyklistika.

Kazdy dosazeny kilometr v zapsané aktivité piinasi ucastnikovi bod/body. Dle bodi
se Tidi celkové potfadi v soutézi. PoCet dosazenych kilometri je pfepocitavan
nasledovné:

a. chiuze-1km=1bod

b. béh -1 km =2 body

c. cyklistika - 1 km = 0,5 bodu

Utastnik ziskava bonusové body za nalezeni a nasledné zapsani kodd checkpointi.
Kazdy tcastnik automaticky soutézi ve tiech kategoriich:

a. Jednotlivci - poradi se vytvari na zékladé souctu bodu ziskanych z aktivit a
bonusovych checkpoint.

b. T¥idy - potadi se vytvaii na zadklade¢ aritmetického priiméru souctu bodl vSech
¢lenil tfidniho kolektivu.

c. Rocniky - potadi se vytvari na zdklad¢ aritmetického primeéru souctu bodu
vSech zakd v ro¢niku. Celé niz8§i gymnazium je v soutézi zapocitano jako
jeden rocnik.

Specialni samostatnou soutézni kategorii jsou 7ymy. Ty vznikaji na zéklad¢ registrace
ve formulafi Registrace tymu. V jednom tymu muize byt registrovano 3 az 8 ¢lent.
Potadi tymii se vytvari na zakladé aritmetického priméru souctu bodii vSech ¢lenti
tymu. Velkou vyhodou tymu je, ze jeho ucastnici se mohou spolecné podilet na feSeni

ukoli ze smérovacii (vysvétleno dale). Kazdy ucastnik miize byt pouze v jednom
tymu.

V kazdé soutézni kategorii se soutézi o samostatné ceny.

Béhem plnéni soutéze musi UcCastnici dodrzovat vSechna aktudlni vladni opatfeni
vyhlasena v souvislosti s pandemii a zikony CR.

Jak zaznamenavat aktivity?

1.

Vsechny aktivity jsou zapisovany do formulafe Zapis aktivity.
a. Z formulare jsou vysledky automaticky s piepoctem na body zaznamendvany
do tabulky Vysledky soutéze, kde je k dispozici pribézné skore.



https://docs.google.com/forms/d/1PWJSa8DLNw00gVDu8pvvoSMkufCUR_tyKCahPYdzpNA/edit
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b. Kazd4 aktivita se zapisuje zvlast. (Pokud béhem jednoho vykonu pijde
ucastnik béhat, ale vykon uZz dokonéi pouze jako chlzi, vyplni formulaf
dvakrat.) Pocet vyplnéni formulafe je neomezeny.

2. Pii plnéni aktivity je po ucastnikovi pozadovano, aby jakymkoliv ovéfitelnym
zpuisobem své vykony zaznamendval. Nejlep$im feSenim je pouzit métici aplikace v
telefonu.

a. Pokud tento bod nemuze ucastnik splnit, musi svou aktivitu doloZit jinym
zpusobem - pritbézné fotografie z cesty, kde je vidét progres ve vzdalenostech
(napft. v podobé turistickych rozcesti, znaceni obci, znamych monumentt atd.),
fotografie tachometru “pfed a po” a dalsi. K takovému feSeni nasledné musi
do skece formulédte Prostor pro poznmamky uvést divod, co ho k nému
donutilo.

b. Ve vSech ptipadech mohou organizatofi soutéze zapsané vysledky zpochybnit
a pozadovat vysvétleni. V pripade, Ze nedojde k ovétreni vysledkll, miize byt
ucastnikiiv vykon na zaklad€ rozhodnuti organizatorti anulovan.

3. Zapsané vysledky mohou byt nejdéle 5 dni staré a zaroven se nesmi zapsat zadna
aktivita, kterd prob¢hla pied polednem 14. dubna.

Jak ziskavat bonusové body za checkpointy?

1. Za checkpointy jsou povazovany papiry (velikosti A4) umistény na rdznych
zajimavych mistech v okoli Kralup nad Vltavou. Na kazdém papiru se nachézi kratké
shrnuti informaci a zajimavosti o misté, na kterém se G€astnik pravé nachazi, a kod.

a. Kod by si m¢l ucastnik poznamenat a nasledné ho zapsat do formulafe Zapis
kodi checkpointi. Pocet vyplnéni formulafe je neomezeny (respektive ho
ucastnik mize vyplnit tolikrat, kolik je celkem checkpointi).

b. Za zapsani spravného koédu ziskd ucastnik bonusové body. Pocet bodl z
checkpointl se rizni - je odvozen od vzdalenosti od Kralup, obtiznosti jeho
dosazeni, nalezeni nebo ukolu na ptedchozim smérovaci. V soutézi lze nalézt
checkpointy s ohodnocenim v rozmezi 5 - 50 bodu.

c. Kazdy checkpoint smi ucastnik zapsat pouze jednou.

d. Jakékoliv sdileni kédt z checkpointii (i v ramci jedné soutézni kategorie) je
zakazano. Reeni tikolu na smérova¢i smi ulastnik sdilet pouze se svym
tymem. Hrajeme fair-play.

2. 'V pfipad¢, ze ucastnik dorazi na misto checkpointu, ale papir s informacemi a kodem
nenalezne, mé¢l by dané misto nafotit. Pozd¢ji mtize kontaktovat organizatory (gmail:
studentsky.parlament@dgkralupy.eu, instagram: @studentsky.parlament), se kterymi
muiZze vyjednat ziskani bodi i pfes nenalezeni checkpointu. MiiZze se totiZ stat, Ze
checkpoint bude naptiklad poskozeny nebo odcizeny. Organizatofi o tom rychle
informuji na socialnich sitich ostatni ti¢astniky a chybu opravi.

3. Checkpointy fadime do “linek” a do tfech kategoriich podle obtiznosti - A, B, C.
(Linka 1 - checkpointy A1, B1, C1; Linka 2 - checkpointy A2, B2, C2, ...) Utastnik
by mél pamatovat na to, ze 1 kdyz nezna polohu nésledujicich checkpointli v lince,



https://docs.google.com/forms/d/1fNdOdi-apLlRJaevdxffQUUEjISEviK4qgELc-osX5o/edit
https://docs.google.com/forms/d/1fNdOdi-apLlRJaevdxffQUUEjISEviK4qgELc-osX5o/edit
mailto:studentsky.parlament@dgkralupy.eu

jsou rozmistény piiblizné tak, aby se “vzdalovaly” od centra Kralup, tj. A3 bude ke
Kraluplim bliZze nez B3, C3 bude méstu nejvzdalené;si.

Na kazdy checkpoint v lince odkazuji smerovace (Linka 1 - smérova¢ na Al, Al,
smérova¢ na B1, Bl, smérova¢ na C1, C1). Na nich nalezneme tkol, ktery odkazuje
na nasledujici checkpoint, vzduSnou vzdélenost mezi pfedchozim a nasledujicim
checkpointem (neni nijak zapocitavana poloha smérovace) a popis obtiznosti cesty na
dalsi checkpoint. Smérovac¢ je také papir (A4). Nachazi se bud’ v pfimé blizkosti
checkpointu nebo je o jeho poloze informovano pifimo na checkpointu.

a. Checkpointy kategorie A - jejich nalezeni je nejsnazsi (jejich GPS poloha je
zvefejnéna). 1 presto existuji smérovace, které upiesiiuji jejich polohu a
obtiZnost cesty.

b. Checkpointy kategorie B - k jejich nalezeni potiebuje ti€astnik vyfesit ukol na
smérovaci pobliz checkpointu kategorie A.

c. Checkpointy kategorie C - k jejich nalezeni potiebuje ucastnik vytesit ukol na
smérovaci pobliz checkpointu kategorie B.

Tip: Doporucujeme vSem ucCastnikim stahnout si do telefonu aplikaci Mapy.cz
(nejlépe v nich i offline mapy pro Stiedodesky a Ustecky kraj) a spustit na ni mod
turisticka mapa. To mize pomoct vyieSit nejeden ukol ze smérovacii. Pro zobrazeni
vzdusné vzdalenosti dvou bodil staci na telefonu podrzet dvé mista v mapé€ najednou.
Pfemistovani nebo poSkozovani checkpointl ¢i smérovaci se tresta.

Organizatofi soutéze sice védi o poloze vSech checkpointli, nicméné se zavazali, ze
budou dodrzovat posloupnost linek, tj. vykon k dosazeni bodii musi vynalozit stejny.
Ukézka checkpointu a smérovace:

Mily kolemjdouci, tato cedulka slouZi ke hfe Dvorakova Mily kolemjdouci, tato cedulka slouZi ke hie Dvofakova
gymnazia DG RACE, prosim nenic ji. Po skonceni hry gymnazia DG RACE, prosim nenic ji. Po skonceni hry
bude odstranéna, aby neznecistovala okoli. bude odstranéna, aby neznecistovala okoli.
CHECKPOINT SMEROVAC
o rd rd
A1 - Zajimave misto B1
4 o
KOD: ZISK: x bodu
XXXXXX Vzdalenost A1 a B1 vzduSnou €arou: x m
V blizkosti hledej smérovac na checkpoint B1 Napovéda:
Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit.
cillum dolore eu fugiat nulla pariatur. Aliquam in lorem sit amet
leo accumsan lacinia. Integer pellentesque quam vel velit. ObtiZnost cesty:
Phasellus enim erat, vestibulum vel, aliquam a, posuere eu, ® ® 0

velit. Nam quis nulla. Ut tempus purus at lorem. Proin pede f—

metus, vulputate nec, fermentum fringilla, vehicula vitae, justo. ﬂ O O
Nullam dapibus fermentum ipsum. In rutrum. Maecenas
sollicitudin. Nullam sit amet magna in magna gravida vehicula.
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Aliquam erat volutpat. Nulla non arcu lacinia neque faucibus Zavérecny Usek cesty je do kopce a velice strmé stoupé. Kolo
fringilla. Pellentesque arcu. In dapibus augue non sapien. Etiam pravd&podobné buded muset wytladit, a i to pljde jen velice
egestas wisi a erat. Fusce nibh. Nullam dapibus fermentum obtizn&. Doporucujeme cestu smérem zJZ, nebyva blativa.
ipsum.
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Pravidla s tipravami vesla v platnost 17. 4. 2021,
Radim Sitaf, ptfedseda Studentského parlamentu DG



